
 

（３）クロストーク 2部  

－公共空間活用におけるコンテンツ開発とプレイヤー発掘－ 

１）若者クリエイティブコンテナ（YCCU）の取り組みについて 

宋  俊煥 氏（若者クリエイティブコンテナ代表） 
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２）UDCM における公共空間の活用 

尾崎  信 氏（松山アーバンデザインセンターディレクター） 
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